
Se repérer sur un quadrillage en CP consiste à trouver une case ou un point en

utilisant  les  lignes,  les  colonnes  et  le  vocabulaire  de  déplacement.  L’enfant

apprend à observer la grille, à nommer une position et à vérifier son trajet sans

se tromper de case.

Tu poses le doigt sur la bonne case, puis tu hésites dès qu’il faut avancer de deux cases

vers la droite. En CP, ce petit doute est normal  : pour bien se repérer, il faut distinguer les

cases,  les  lignes,  les  colonnes  et  suivre  un  déplacement  dans  le  bon  ordre.  Tu  vas

t’entraîner  avec  des  mots  simples,  des  exemples  très  courts  et  des  exercices  qui

deviennent un peu plus difficiles à chaque étape. Prends un crayon, avance calmement et

vérifie toujours ton point d’arrivée  : sur un quadrillage, une seule case de décalage peut

changer toute la réponse.

Le quadrillage au CP  : cases, lignes, colonnes et nœuds

Au CP, se repérer sur un quadrillage consiste à trouver une case ou un point

grâce aux lignes, aux colonnes et parfois aux nœuds. Pas au hasard. Une case est

un petit carré fermé, comme une place dans un jeu de bataille navale adapté aux enfants.

Une ligne va de gauche à droite,  une colonne va de haut  en bas,  et  le  nœud est  le

croisement de deux traits. En géométrie, ces mots permettent de décrire précisément une

position.

Dans une leçon quadrillage CP, le travail commence souvent par les cases   : colorier,

retrouver,  reproduire.  Ensuite,  selon  la  classe,  les  élèves  abordent  les  nœuds  puis  le

déplacement codé, par exemple avancer de deux cases et descendre d’une ligne. C’est

plus exigeant. Les apprentissages de CP, CE1 et CE2 appartiennent au cycle 2, comme le

rappelle Magicmaman dans son panorama du programme scolaire. Le quadrillage CP n’est

donc pas seulement une fiche  : c’est un espace à parcourir, à décrire, à reproduire et, peu

à peu, à coder.

Au CP, on apprend à se repérer
sur un quadrillage

Ressources scolaires primaire 
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Apprends à lire un quadrillage en CP avec une leçon simple, des exercices

progressifs, leur correction et un PDF à imprimer.
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Comment se repérer sur un quadrillage ? La méthode en

4 étapes

Sur un quadrillage de 4 × 4 cases, avec les colonnes A, B, C, D et les lignes 1,2,3,4, l’élève

apprend une  règle  stable     :  lire  la  colonne,  puis  la  ligne.  Simple  et  précis.  Pour  se

repérer sur un quadrillage cp, on peut placer un trésor en B3 ou une étoile en C2, puis

demander à l’enfant de montrer la case avant d’écrire les coordonnées CP. Les activités

proposées par Lumni associent aussi repérage et déplacement sur quadrillage, ce qui aide

à passer du point montré au trajet expliqué.

Choisis le point de départ ou la case à trouver.

Repère d’abord la colonne avec la lettre.

Repère ensuite la ligne avec le nombre.

Croise la colonne et la ligne pour trouver la bonne case.

Vérifie avec ton doigt ou un jeton avant d’écrire la réponse.

Exemple   : pour B3, avance jusqu’à la colonne B, puis descends jusqu’à la ligne 3   ; le

trésor est dans cette case. À l’inverse, si l’étoile est en C2, ne commence pas par compter

les cases au hasard  : garde toujours le même ordre de lecture, colonne puis ligne.

Se déplacer sur un quadrillage CP - CE1 - Cycle 2 - Maths - Se repérer dans l'espace — Maître Lucas

Manipuler avant la fiche : une séance simple en classe

ou à la maison

Avant les  exercices quadrillage CP, fais manipuler l’enfant. C’est plus clair. Pose une

grande grille au sol, au tableau ou sur la table, puis donne un jeton, un bouchon ou une

figurine à déplacer.  L’enfant dit  à voix haute :  « je pars de la colonne A, je descends

jusqu’à la ligne 3, je pose mon jeton ». Le geste aide à comprendre se repérer sur un

quadrillage CP avant de colorier, coder ou reproduire une position.

À la maison, une feuille quadrillée et quelques Lego suffisent ; en classe de CP ou de CE1,

une grille plastifiée permet de recommencer sans gommer. On peut colorier deux cases,

cacher le modèle, puis demander de les replacer. Simple, mais exigeant. Des ressources

enseignantes  comme  Bout de Gomme,  Lutin Bazar,  Maîtresse Lunicole ou Maître

Lucas associent souvent repérage déplacement reproduction ; le guidage gagne à détailler

davantage la parole de l’enfant, surtout avant une  fiche quadrillage CP. Pour certains

élèves,  la  manipulation  quadrillage  dure  cinq  minutes   ;  pour  d’autres,  elle  remplace

provisoirement l’écrit.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 
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Se déplacer sur un quadrillage  : flèches, consignes et

erreurs fréquentes

Comment savoir où avancer   ?  Se déplacer sur un quadrillage CP, c’est partir d’une

case précise puis suivre des flèches directionnelles   : monter, descendre, aller à droite

ou à gauche d’un nombre de cases. Le repérage sert donc à trouver le départ et l’arrivée,

tandis que le déplacement décrit le trajet. Simple en apparence. En pratique, l’élève doit

coordonner  regard,  orientation  et  comptage,  ce  qui  explique  plusieurs  erreurs

fréquentes. Edumoov évoque l’usage de quatre flèches différentes dans une séquence

CP-CE1  ; cette distinction visuelle aide à stabiliser droite gauche. Les vidéos pédagogiques

de Maître Lucas ou de Lumni peuvent aussi soutenir la compréhension, surtout lorsque

l’enfant voit le personnage avancer case par case.

Erreur observée Cause probable Aide rapide

Compte la case de

départ.

Confond position et

déplacement.

Dire  : « Je suis déjà ici, je compte la

case suivante. »

Inverse droite et

gauche.

Orientation corporelle

fragile.

Lever la main droite avant de tracer

la flèche.

Change de point de

départ.
Oublie la case initiale.

Entourer le départ avant chaque

consigne.

Suit la ligne au lieu

des cases.

Repère mal l’espace du

quadrillage.

Faire sauter un jeton de case en

case.

Continue sur coursprimaire.fr

Cours Primaire - Document pédagogique

coursprimaire.fr

3 / 3 coursprimaire.fr


	Le quadrillage au CP  : cases, lignes, colonnes et nœuds
	Comment se repérer sur un quadrillage ? La méthode en 4 étapes
	Manipuler avant la fiche : une séance simple en classe ou à la maison
	Se déplacer sur un quadrillage  : flèches, consignes et erreurs fréquentes

